
  



ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

 

 Фаховий іспит – форма вступного випробування, для конкурсного 

відбору осіб для здобуття ступеня бакалавра, які вступають на основі 

здобутого ступеня бакалавра, магістра (освітньо-кваліфікаційного рівня 

спеціаліста). Організація та проведення вступного випробування 

відбувається у порядку визначеному Порядком прийому на навчання для 

здобуття вищої освіти в 2025 році затвердженому наказом Міністерства 

освіти і науки України від 10 лютого 2025 року № 168 та зареєстрованому в 

Міністерстві юстиції України 26 лютого 2025 року за № 15/41360 та 

Положенню про приймальну комісію Одеського національного університету 

імені І. І. Мечникова. 

Мета вступного випробування за спеціальністю Комп’ютерна інженерія 

оцінювання/перевірка знань, умінь, навичок – базових (вихідних) компетенцій 

для опанування ОП. 

Вимоги до рівня підготовки здобувачів: здобувачі повинні: 

Знати поняття, концепції, принципи, методи, програмно-технічні 

засоби та технології створення комп’ютерних систем та мереж. 

Знати і розуміти наукові положення, що лежать в основі 

функціонування комп’ютерних засобів, систем та мереж. 

Вміти застосовувати знання фундаментальних і природничих наук для 

розв’язання задач комп’ютерної інженерії.  

Зміст програми базується на освітніх компонентах з циклу професійної 

підготовки бакалавра: «Програмування», «Архітектура комп’ютерів», 

«Комп’ютерна схемотехніка» 

Форма фахового іспиту – тестування. 

Підготовка програми фахового іспиту, розробка тестових завдань та 

проведення іспиту здійснюється фаховою атестаційною комісією факультету 

Математики, фізики та інформаційних технологій (наказ № 420-18 від 

28.02.2025 р.).  



1. ЗМІСТ ФАХОВОГО ІСПИТУ 

Програмування    

1. Структуровані типи. Масиви, їх реалізація в мовах С / С++ / С#. Пошук 

та сортування.    

2. Рядки символів у мовах С / С++ / C#.     

3. Посилальні типи. Вказівники в мові C / С++. Динамічне виділення 

пам'яті.  

4. Функції в мові С / С++. Рекурсія.   5. Об’єктно-орієнтоване 

програмування.  

Поняття класу і об'єкта.      

2. Системне програмне забезпечення    

1.Структура і функції ОС. Класифікація операційних систем. Архітектура 

операційної системи.    

2. Управління процесами. Планування та диспетчеризація.    

3.Взаємодія між процесами.    

4.Методи синхронізації процесів.    

5.Управління пам’яттю.    

6.Управління даними.    

3.Комп’ютерна схемотехніка    

1. Базові логічні елементи (ЛЕ), їхнє застосування в комп'ютерних системах.   

2.Карти Карно і їх застосування при мінімізації логічних функцій (ЛФ).  

3.Дешифратори. Типи, структури, застосування в адресному просторі.   

4.Шифратори і перетворювачі кодів.    

5. Комутатори даних – мультиплексори й демультиплексори.    

6.Суматори і напівсуматори.    

7.Постійні запам’ятовувальні пристрої (ПЗП) і програмувальні логічні 

матриці (ПЛМ)    

8. Інтегральні тригери.    

9. Регістри і лічильники.    

10. Інтегральні лічильники.    

11. Оперативні запам'ятовувальні пристрої (ОЗП).    

4. Архітектура комп’ютерів    

1. Концепція обчислювальної машини з програмою, що зберігається в 

пам’яті.    

2. Архітектура системи команд.    

3. Машинний рівень організації ЕОМ.    

4. Система пам'яті ЕОМ і характеристики пам'яті.    

5. Програмування мовою Assembler   
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3. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ФАХОВОГО ІСПИТУ 

Зміст тестових завдань визначено Програмою фахового іспиту для 

вступу на навчання для здобуття першого (бакалаврського) рівня вищої 

освіти за спеціальністю Комп’ютерна інженерія ОП Комп’ютерна інженерія  

http://elartu.tntu.edu.ua/handle/lib/22436
https://ela.kpi.ua/bitstream/123456789/16671/1/OOP_manual.pdf


 


