


Зміст програми 

1. Програмування   

1. Структуровані типи. Масиви, їх реалізація в мовах С / С++ / С#. Пошук та 

сортування.   

2. Рядки символів у мовах С / С++ / C#.    

3.  Посилальні типи. Вказівники в мові C / С++. Динамічне виділення пам'яті. 

4. Функції в мові С / С++. Рекурсія.   5. Об’єктно-орієнтоване програмування. 

Поняття класу і об'єкта.     

2. Системне програмне забезпечення   

1.Структура і функції ОС. Класифікація операційних систем. Архітектура 

операційної системи.   

2. Управління процесами. Планування та диспетчеризація.   

3.Взаємодія між процесами.   

4.Методи синхронізації процесів.   

5.Управління пам’яттю.   

6.Управління даними.   

3.Комп’ютерна схемотехніка   
1. Базові логічні елементи (ЛЕ), їхнє застосування в комп'ютерних системах.  2. 

2.Карти Карно і їх застосування при мінімізації логічних функцій (ЛФ).  

3.Дешифратори. Типи, структури, застосування в адресному просторі.  

4.Шифратори і перетворювачі кодів.   

5. Комутатори даних – мультиплексори й демультиплексори.   

6.Суматори і напівсуматори.   

7.Постійні запам’ятовувальні пристрої (ПЗП) і програмувальні логічні матриці 

(ПЛМ)   

8. Інтегральні тригери.   

9. Регістри і лічильники.   

10. Інтегральні лічильники.   

11. Оперативні запам'ятовувальні пристрої (ОЗП).   

4. Архітектура комп’ютерів   
1. Концепція обчислювальної машини з програмою, що зберігається в пам’яті.   

2. Архітектура системи команд.   

3. Машинний рівень організації ЕОМ.   

4. Система пам'яті ЕОМ і характеристики пам'яті.   

5. Програмування мовою Assembler  

КРИТЕРІЇ  ОЦІНЮВАННЯ 

фахового вступного іспиту 

Фаховий вступний іспит проводиться в тестовій формі. Кожний варіант 

контрольної роботи складається з тестових 50 завдань. Завдання оцінюється 2 

балами кожне. При правильному виконаннi всiєї роботи абiтурiєнт отримує 100 

тестових балiв. Мiнiмальна пiдсумкова оцiнка 12 балiв, максимальна оцiнка — 

100 балiв. Незадовiльну оцiнку отримує абiтурiєнт, що не з’явився на iспит, був 

вiдсторонений з iспиту або набрав менше 12 балiв. 
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